Triple classement
2.0



Objectifs du I Meilleure stabilisation des classements
nouveau
systeme

| Garder le classement comme valeur de rZfZrence (valeur
intrinseque) des joueurs et le ranking comme valeur de
performance au sein de son classement

I Limiter les descentes de classement

I Valorisation de la performance globale du joueur en
tournoi

I Valorisation du parcours du joueur en fonction du stade
atteint en tournoi

I Prise en compte de la valeur des adversaires du tableau

I Valorisation de toutes les victoires meme dans un petit
tableau

| Faible impact du coup dOZclat

| Transparence et comprZhension aisZe des regles




Obijectifs du
nouveau
systeme

> Diminution de |Oimpact nZgatif de IQactivitZ du joueur
sur son classement

> Eviter de faire monter des joueurs tres actifs sans avoir fait
de résultats probants et/ou ayant fait un seul coup d’éclat

> Eviter de faire descendre des joueurs peu actifs mais qui
enregistrent des résultats probants

> Prise en compte de la diffZrence dOobjectifs entre les

gompZtitions individuelles et les compZtitions par

Zquipe

> Différencier les calculs de performance entre ces
compétitions

> Différencier les criteres de montée et de maintien entre ces
compétitions

> Maintien de la motivation du compZtiteur, le garder en
mode Cchallenge E




Obijectifs du

nouveau > Maintien de IQattractivitZ des tournois
> Ne pas pZnaliser les dZfaites

SySt.me > Maintenir I0ZgalitZ des chances dans les criteres
hommes/femmes

> Mieux C rZmunZrer E les beaux parcours en tournoi quOen
interclubs

> SOassurer de I0adhZsion du plus grand nombre

> Le systeme proposZ doit etre amusant pour la plus grande
majoritZ des compZtiteurs




Principes du systeme




Seuils de
montée et de

maintien

UNIQUES

pour tous les
classements

TOURNOIS

1000 ot Seuil de montée immédiate
R =>objectif des joueurs qui désirent atteindre le classement supérieur
999 pts Zone de confort
=>amusement pour les joueurs qui se sentent bien dans leur classement
151 pts
Seuil de maintien
150 pts o . e o
=>objectif des joueurs peu actifs qui désirent se maintenir dans leur classement

149 pts

¢ Zone de descente

0pt si le seuil de maintien Interclubs n'est pas atteint

> Avantage
»> Maintien du classement aisé => faible activité peu pénalisante

> A retenir

> Les points gagnés en interclubs ne sont pas pris en compte dans ce
tableau




Seuils de INTERCLUBS
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G[ille
dOattribution de
points

UNIQUE

pour tous les

classements

Position finale Gain des points (minimum 1
victoire)

Vainqueur 100 % des points du tableau
Finaliste 60 %
1/2 finale 30 %
1/4 finale 15 %
1/8 finale 8 %
1/16 finale 4 %
1/32 finale 2 %

A noter : pas de point en cas de dZfaite au premier tour




Comment sont calculZs les points ?




En tournoi, on calcule les points en fonction
1) du nombre de joueurs inscrits dans le tableau
2) de leur valeur au sein de leur classement

Valeur d’un joueur = points de ranking dans la
discipline (ramené a 200 points si le score du
joueur est inférieur)

Points d’un tableau = 2,5% du total des points de
ranking des joueurs inscrits dans le tableau




Important

Le gain de points est Un joueur qui gagne des
divisZ par 2 points dans un classement

pour les tableaux de supZrieur
doubles multiplie son gain par 3




Petit exemple chiffré d'un simple messieurs ...

ranking

T1 900 - Total des points de ranking = 6.255
pts (moyenne = 6.255/12 = 521 pts)

T2 872
T3 795
T4 790 - Valeur du tableau = 6.255 x 2,5%
Joueur 5 753 = 156 pts
Joueur 6 605
Joueur 7 423
Joueur 8 299
Joueur 9 210
Joueur 10 208
Joueur 11 145 (augmenté a 200 pts)

Joueur 12 92 (augmenté a 200 pts)




Gain pour les joueurs ...

ranking = 156 pts

T1 900

T2 872

114 790 finale points
Joueur 5 753 Vainqueur 100 % 156
Joueur 6 605 Finaliste 60 % 94
Joueur 7 493 7% finale 30 % 47
Joueur 8 299 % finale 15 % 23
Joueur 9 210
Joueur 10 208
Joueur 11 145 (augmenté a 200 pts)

Joueur 12 92 (augmenté a 200 pts)




Et en double ?




Méme méthode de calcul ...

Points de | Points de - Nombre de joueurs = 20

ranking | ranking

Joueur 1 | Joueur 2 - Total des points de ranking =

T1 900 631 10.631 pts (moyenne = 532 pts)

T2 872 646
e [ 702 . Valeur du tableau = 10.631 x 2,5%
Paire 4 790 601 = 266 pts
Paire 5 753 584
Paire 6 605 487
Paire 7 423 529
Paire 8 299 185 (augmenté

a 200 pts)
Paire 9 145 (augmenté 214
a 200 pts)

Paire 10 92 (augmenté a 58 (augmenté a
200 pts) 200 pts)




Gain pour les joueurs ...

Podi cle | o e . Valeur du tableau = 10.631 x 2,5%
ranking | ranking = 266 pts

Joueur 1 | Joueur 2
T1 900 631

Gain des
T2 872 646 Position o points
. 0

Paire 3 795 702 finale _ par

: joueur
Paire 4 790 601 .

: Vainqueur 100 % 266/2 = 133
Paire 5 753 584 o

: Finaliste 60 % 160/2 = 80
Paire 6 605 487 .

: % finale 30 % 80/2 = 40
Paire 7 423 529 _

: Y finale 15 % 53/2 = 20
Paire 8 299 185 (augmenté

a 200 pts)
Paire 9 145 (augmenté 214
a 200 pts)

Paire 10 92 (augmenté a 58 (augmenté a
200 pts) 200 pts)




Apercu de quelques valeurs de
tableau ...




Moyenne des
points

Nbre de
joueurs




Comparons quelques chiffres ...
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Tableau de 12 joueurs =~ une moyenne de 200 pts
=> valeur du tableau = 60 pts

Tableau de 32 joueurs ~ une moyenne de 200 pts
=> valeur du tableau = 160 pts

‘ La taille du tableau influence la valeur du
tableau
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Tableau de 12 joueurs =~ une moyenne de 200 pts
=> valeur du tableau = 60 pts

Tableau de 12 joueurs ~ une moyenne de 800 pts
=> valeur du tableau = 240 pts

‘ La valeur des joueurs influence la valeur
du tableau




Moyenne

des
points
Nbre de
joueurs
20 30 40 50 60 70 80 %0 | 100
40 60 80 | 100 | 120 | 140 | 160 | 180 | 200
60 o0 | 120 | 150 [ 180 | 210 [W2AON 270 | 300
80 | 120 | 160 | 200 | 240 | 280 | 320 | 360 | 400
100 | 150 | 200 | 250 | 300 | 350 | 400 | 450 | 500
120 | 180 | 240 | 300 | 360 | 420 | 480 | 540 | 599
140 |20 280 | 350 | 420 | 490 | se0 | 630 | 699
160 | 240 | 320 | 400 | 48 | 560 | 640 | 720 | 799
180 | 270 | 360 | 450 | 540 | 630 | 720 | 810 | 899
200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900 | 999
220 | 330 | 440 | 550 | 660 | 770 | 880 | 990 | 1099
240 | 360 | 480 | 600 | 720 | 840 | 960 | 1080 | 1199




Tableau de 28 joueurs a une moyenne de 300 pts
=> valeur du tableau = 210 pts

Tableau de 12 joueurs a une moyenne de 800 pts
=> valeur du tableau = 240 pts

Un tableau de petite taille peut rapporter
plus de points qu’un tableau de grande taille




Exception chez les dames

Les statistiques démontrent que les compétitrices féminines sont deux foils moins nombreuses
que les compétiteurs masculins.

Afin de garder un équilibre entre les hommes et les dames, en SD et en DD, la valeur d'un
tableau =

5% du total des points de ranking des joueuses inscrites dans le tableau

Moyenne des Total des
points des points du
joueurs tableau

24 joueurs 500 pts 12.000 pts 300 pts
12 joueuses 500 pts 6.000 pts 300 pts

Taille du Valeur du

tableau

tableau




Et en Interclubs ?




En interclubs , on calcule les points en fonction

Du

classement

de IOadversaire dans la
discipline concernZe

Des

points de ranking

de IQadversaire au sein de
son classement dan§ la
discipline concernZe




Calcul des points
en interclubs

en simple
En cas de victoire contre un Gain de points
joueur ...
D’un classement supérieur 150 pts par classement de différence
De méme classement mais de ranking 10% de la différence de points de ranking
supérieur avec un minimum de 30 pts
De méme classement mais de ranking 30 pts
inférieur

D’un classement immédiatement inférieur 15 pts

Autre 0 pt




Calcul des points
en interclubs

en simple
En cas de défaite contre un Perte de points
joueur ...
DOun classement supZrieur 0 pt
De meme classement mais de ranking 10 pts
supZrieur
De meme classement mais de ranking 3% de la diffZrence de points avec un
infZrieur minimum de 10 pts

DOun classement infZrieur 50 pts par classement de diffZrence




Exemples

Joueur Victoire | Défaite | Défaite | Victoire
Cas de figure du du du du
joueur A | joueur B | joueur A | joueur B

Joueur

A B

C1 C1 Meéme classement

9250 pts 300 pts 50 ot ot Ut A0 o 30 pts
C1 C1 Méme classement

9250 pts 800 pts SED it & Gt AV A LS 30 pts
C1 B2 1 classement de

250 pts 300 pts différence et - 90 pts O pt 15 pts
C1 B1 2 classements de 300 pts - 100 pts 0 pt 0 pt

250 pts

300 pts

différence




Pour les doubles , on calcule les points en fonction

Del Des
indice total points de ranking
de la paire adverse dans la des joueurs au sein de leur
discipline concernée classement dans la

discipline concernée




Indice des joueurs composant une paire de double
(homogene ou mixte)

Classement du joueur Indice

A
Bl
B2
C1
C2

D

R N WO B~ 01 O

Exemples de paires

' B1+C1=8

' B2+C2=6




Comment prendre en compte les points de ranking de joueurs avec des
classements différents pour les disciplines de double ?

En ajoutant un millier (1.000) aux points de ranking des joueurs par
classement supérieur

Exemples
joueur du joueur compte
5.350
B1 624 4.624
B2 812 3.812
C1 482 2.482
C2 203 1.203

D 845 845




Classement du | Pts de ranking Pts pris en
joueur du joueur compte

5.350
B1 624 4.624
B2 812 3.812
C1 482 2.482
C2 203 1.203
D 845 845

Exemples de points de ranking d’'une paire

- B1+C1="7.106
- B2+ C2=5.015




Calcul des points
en interclubs
en double

En cas de victoire contre une Gain de points par joueur
paire ...

D’un indice supérieur 75 pts par indice de différence
De méme indice mais de ranking 5% de la différence de points de ranking avec
supérieur un minimum de 30 pts

De méme indice mais de ranking inférieur 30 pts
D’un point d’indice inférieur 25 pts
De deux points d’indice inférieur 15 pts

De plus de deux pts d’indice inférieur 0 pt




Calcul des points
en interclubs

En cas de dZfaite contre une Perte de points par joueur
paire E

DOun indice supZrieur 0 pt

De meme indice mais de ranking 10 pts

supZrieur

De meme indice mais de ranking infZrieur 2% de la diffZrence de points avec un
minimum de 10 pts

DOun indice infZrieur 25 pts par indice de diffZrence




Paire

A

Cl1+ B2
5880 pts

Cl1+ B2
5880 pts

Cl1+ B2
5880 pts

Cl+ B2
5880 pts

Paire
B

C2 + B1
5920 pts

C2 + B1
6800 pts

B2 + B2
7200 pts

B2 + B1
8400 pts

Cas de figure

Meéme indice total
40 pts d’écart

Meéme indice total
920 pts d’écart

1 indice de
différence

2 indices de
différence

Victoire
de la
paire A

30 pts
46 pts
75 pts

150 pts

Défaite
de la

paire B

-10 pts

-18 pts

- 25 pts

- 50 pts

Exemples de points gagnés ou perdus
par joueur

Défaite
de la

paire A

Victoire

de la
paire B

30 pts

30 pts

25 pts

15 pts




Important

Un joueur qui monte de
classement redémarre a O pt dans
son nouveau classement !

=> Impossibilité de monter de
classement grace a des points
acquis dans un classement
inférieur

Points bonus

Un joueur qui descend de
classement démarre a 700 points
bonus dans son nouveau
classement!

Les points bonus diminuent a
raison de 100 pts/mois.




Pourquo1 des points bonus ?

Pour permettre aux joueurs qui descendent de
classement d’entrer en ligne de compte pour la
désignation des tétes de série




Période de validité d’'un résultat

Interclubs

o 12 mois

Tournois

o 2 ans pour les catégories D et C2 (catégories de joueurs peu actifs)

o 1 an pour les catégories C1 a A (catégories de joueurs actifs)




Nombre de rZsultats pris en compte

Interclubs

Tous les rZsultats enregistrZs sur les 12 derniers mois (addition des gains et
des pertes)

Tournois

Les 8 meilleurs rZsultats enregistrZs durant la pZriode de validitZ




Protection de maintien dans un classement

Apres une montZe 1 an

Apres une descente 2 ans
Apres deux descentes 5 ans
Apres trois descentes 15 ans

Exemple dOun joueur actuellement B1
11 janvier 2019, il monte A
18" janvier 2020, il descend B1
18" janvier 2022, il descend B2
I 1°" janvier 2027, il descend C1
118" janvier 2042, il descend C2

A noter que pour DI’ZSGI’VGI‘ |Gamusement des nouveaux comDZtiteurs. un joueur ne peut jamais redescendre D




Exemple de tableau de scores d'un joueur

Classement | Total pts | Total pts | Points | _ g .
. =(AouB) | protection
Tournois | Interclubs | Bonus + C
Simple C1 190 250 400 650 604 jours
Double C1 350 -120 0 350 0 jour
Mixte B2 180 150 0 180 136 jours

A noter : Pour calculer les points de ranking d’un joueur, on prend
son meilleur score entre le total points Tournois (score A) et le total

points Interclubs (score B) que I'on additionne aux éventuels points
Bonus (C)




Lecture du tableau : les points tournois

- Score A -

Classement Total pts

Tournois
Simple C1 190
Double C1 350
Mixte B2 180

Un score supérieur ou égal a 1.000 pts dans la colonne Total points
Tournois provoque une montée de classement immeédiate.

Remarque : un joueur ne descend jamais sous 0 dans la colonne Points
Tournois




Lecture du tableau : les points interclubs

- Score B - . .
Période de
Classement | Total pts rotection
Interclubs P
Simple C1 250 604 jours
Double C1 -120 0 jour
Mixte B2 150 136 jours

Un score négatif de 250 points dans la colonne 7Total points Interclubs
provoque une descente de classement immédiate dans la discipline
quel que soit le niveau de la Période de protection

Un score positif de minimum 1000 points dans la colonne Total points
Interclubs provoque une montée de classement immeédiate dans la
discipline.




Lecture du tableau : les points Bonus

Classement Poi(n:ts
Bonus
Simple Cl 400
Double C1l 0
Mixte B2 0

La colonne Points Bonus est rZduite de 100 points /discipline tous les
MoOiIS.

Remarque : un joueur ne descend jamais sous 0 dans la colonne Points

Bonus




Lecture du tableau : la colonne Total

Points de
Classement ranking Période de
= (A ou B) + | protection
C
Simple C1 650 604 jours
Double C1 350 0 jour
Mixte B2 180 136 jours

Dans la colonne Points de ranking, un score inférieur au seuil de
maintien (= 150 pts) provoque une descente de classement dans la
discipline concernée si et seulement si le compteur de la Période de

protection est égal a O

Remarque : la colonne Points de ranking sert également pour la
désignation des tétes de série.




Bilan de fin de saison

S1, en fin de saison, en additionnant le total des
points Tournois pour une discipline avec les points
obtenus en Interclubs, un joueur atteint 1.500 pts ou +,
le joueur montera de classement dans la discipline en
question.




Exemple

-Score A -| -ScoreB -

Classement Total pts Total pts Score Nouveau
actuel ] Total classement
Tournois Interclubs
Simple C1 190 200 390 B2
Double C1 350 350 700 B2
Mixte B2 900 620 1520 Bl

Le joueur obtient un total supZrieur ~ 1.500 pts en mixte => montZe de classement

=> ConsZquence de la regle de minimum un classement dOZcart entre les disciplines
dOun joueur : le joueur monte Zgalement en simple et en double.




Le ranking BBF du joueur est déterminé par

Son classement Ses points de ranking




Ranking du joueur

Exemple

Position Classement | Points de
Nom du .
au du ranking

joueur . .
joueur du joueur

ranking

254 Laguesse B1 2

255 Forét B1 0
256 Wiltgen B2 995
257 De Nieuport B2 950

B2




Quelques cas pratiques




De maniere générale, un joueur de simple qui gagne un tournoi dans
les configurations suivantes maintient d’office son classement juste
avec ce résultat

Moyenne
des
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Nbre de
joueurs
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Dans le méme ordre d’'idée, un joueur de simple qui perd en finale
dans les configurations suivantes maintient d'office son classement
juste avec ce résultat

Moyenne
des
points
Nbre de
joueurs
12 18 24 30 36 42 48 54 60
24 36 48 60 72 84 9% 108 120
36 54 72 90 108 126 144 162 180
48 72 9% 120 144 168 192 216 240
60 90 120 150 180 210 240 270 300

72 108 144 180 216 252 288 324 360
84 126 168 210 252 294 336 378 420
96 144 192 240 288 336 384 432 480
108 162 216 270 324 378 432 486 539
120 180 240 300 360 420 480 540 599
132 198 264 330 396 462 528 594 659
144 216 288 360 432 504 576 648 719




Homme C1 tres actif en tournoi en simple mais peu performant

Nbre de

Tournois joueurs dans Mlgpreiavire d.es Résultat Db
le tableau pts de ranking obtenus
1 25 530 1/8 (1 victoire) 27
2 32 430 1/8 (1 victoire) 28
3 18 600 1/16 (0 victoire) 0
4 38 500 1/8 (2 victoires) 38
5 21 390 1/4 (1 victoire) 31
6 44 480 1/16 (1 victoire) 21
7 28 630 1/16 (0 victoire) 0
8 12 280 1/4 (1 victoire) 13

TOTAL 158




Homme C1 tres actif en tournoi en simple ET performant

Nbre de .
. . Moyenne des , Points
Tournois joueurs dans . Résultat
pts de ranking obtenus
le tableau
1 32 430 1/2 finale 103
2 18 600 Vainqueur 270
3 38 500 1/2 finale 143
4 44 480 1/4 finale 79
5 28 630 Vainqueur 441

TOTAL 1036




Homme C1 peu actif en tournol en simple mais performant

Nbre de .
. . Moyenne des , Points
Tournois joueurs dans . Résultat
pts de ranking obtenus
le tableau
1 25 530 finale 199
2 32 430 1/2 finale 103

TOTAL 302




Homme C1 peu actif en tournoi en simple ET peu performant

Nbre de .

. . Moyenne des , Points
Tournois joueurs dans . Résultat
pts de ranking obtenus
le tableau

1 25 530 1/8 (1 victoire) 27

2 32 430 1/8 (1 victoire) 28

3 18 600 1/16 (0 victoire) 0

4 24 420 1/8 (0 victoire) 0

5 12 280 1/4 (1 victoire) 13

TOTAL 68




De maniere gZnZrale, un joueur qui enregistre les rZsultats suivants
en interclubs

RZsultat

Gagne contre 7 joueurs dOun classement
immZdiatement supZrieur

Gain de 1.050 pts => montZe de classement

Gagne ses 14 matches contre des joueurs du meme

Gain de minimum 420 pts et de maximum 778 pts
classement

Gagne ses 14 matches contre des joueurs du meme

classement mais de ranking infZrieur Gain de 420 pts

Gagne ses 14 matches contre des joueurs dOun

. ey Gain de 210 pts => maintien assurZ
classement juste infZrieur

!De[d_ contre 5 joueurs dOun classement immZdiatement Perte de 250 pts => descente de classement
infZrieur
Perd ses 14 matches contre des joueurs du meme

Perte de minimum 140 pts et de maximum 542 pts
classement

Perd ses 14 matches contre des joueurs du meme

classement mais de ranking supZrieur Perte de 140 pts

Perd ses 14 matches contre des joueurs dOun

classement supZrieur O pt




A rZflZchir !

Mise en place dOune

@ommission classementsO

pour gZrer les demandes exceptionnelles au cas par cas et
Zventuellement ajuster certains parametres.




Merc1 pour votre attention !




